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COMO EXECUTAR OS JOGOS EM FLASH COM EXTENSÃO .SWF NO WINDOWS 

 
Cada pasta possui uma diversidade de jogos, que, após baixar, não precisa de internet 
para executar (você poderá jogar sem utilizar os dados da internet). Acompanhe o 
passo a passo abaixo: 

 
 

1. Clique em Jogos pedagógicos para computador e abrirá todos os jogos por área. 
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2. Selecione a pasta de jogos que pretende abrir, selecione e dê dois cliques seguidos. 
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3. Alguns possuem subpastas, selecione a pasta de interesse e novamente dê dois 
cliques seguidos. 
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4. Vai abrir todos os jogos da pasta. SELECIONE O JOGO de interesse e dê dois 
cliques. Logo abaixo vai aparecer a mensagem “Este tipo de arquivo pode danificar o 
seu computador” (fique tranquilo(a), não vai). Clique em MANTER. 
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5. Em seguida, clique na seta surgirá uma janela e depois clique em MOSTRAR NA 
PASTA.  
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6. Vai abrir a pasta DOWNLODS – onde ficam os arquivos que baixamos da web – 
você tem aqui duas opções, copiar os arquivos e salvar numa outra pasta – Ex. criar 
uma pasta JOGOS EDUCATIVOS, onde todos os jogos baixados serão armazenados.  
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7. Na pasta onde os arquivos foram salvos, para abrir pela primeira vez, basta clicar 
com o botão direito do mouse e clicar em ABRIR COM 
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8. Busque o Navegador INTERNET EXPLORER, selecione e marque também a 
opção: Sempre usar este aplicativo para abrir arquivos .swf 
Fazendo este procedimento, toda vez que baixar um arquivo do site, ele 
automaticamente abrirá no Internet Explorer. 
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OBS: Como é um jogo de extensão .swf na tela não vai aparecer outros links de 
internet, apenas a tela do jogo. Isto evita que a criança clique em links e saia da 
página redirecionando para outros sites. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aproveite! Boa diversão e bom aprendizado! 
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