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que contém os cartdes. 3 " 3

Wo ST 0s amigos |

2 Com o uso de uma tesoura sem | v P:f‘aia§ |

ponta, recorte as cartas onde | [ 1

~ . . I Proteja os ninhos |

estao as linhas pontilhadas. | das tartarugas |
Passo 2

% Dobre ao meio e cole o verso dos
cartoes.

&} Pronto! Seu jogo contém 26
cartoes, sendo 13 pares.

5 Coloque os 26 cartdes sobre a
mesa com a imagem “Os amigos \
da Praia” virado pra cima, N
embaralhe e comece o jogo! N4

Passo 3
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